Pracujeme v EAGLE (2. ¢ast - vytvaiime 3D nahled)

Napsal uzivatel Michal, OK1WMR
Stfeda, 13 Unor 2008 03:00

Dnes Vam pfinasime dalsi dil seridlu v prostfedi EAGLE. V poslednim jsme se vénovali spiSe
uvodu, parametriim a moznosti stazeni, dnes prejdeme k zajimaveéjsi ¢asti, kterou je 3D nahled
na osazenou desku plosnych spoju.

Instalace
1) feknéme, Ze mame nainstalovany Eagle zde C:Program FilesEAGLE-4.16

2) stdhneme si Eagle3D zde na strankach autora, kde je i obsahla dokumentace
a podrobny navod, nebo si mizete stahnout Eagle3D pfimo z naSeho webu bud
ZIP

(1,6 MB) nebo

EXE

(1,7 MB) verzi

3) nainstalujeme do C:Program FilesEAGLE-4.16ulpEagle3D

4) stahneme si program pro vilastni tvorbu nahledu POV-Ray for Windows , ten
si muzete stahnout

zde

nebo opét z nasich stranek

EXE

(10 MB) verze a hned nainstalujeme a feknéme, Ze do adresare

C:Program FilesPOV-Ray for Windows v3.6

5) aby spravné fungovala tvorba 3D nahledu vasich vytvorl v Eaglu - musime
nakopirovat obsah z adresare



index.php/technika/41-bastleni/60-pracujeme-v-eagle-1ast-zainame
http://www.matwei.de/doku.php?id=en:eagle3d:eagle3d
../upload/ok1wmr/download/eagle/eagle3d_1_05_27112006.zip
../upload/ok1wmr/download/eagle/eagle3d_1_05_27112006.exe
http://www.povray.org/
http://www.povray.org/download/
../upload/ok1wmr/download/eagle/povwin36.exe
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C:Program FilesEAGLE-4.16ulpEagle3Dpovray
do adresare v programu POV-Ray
C:Program FilesPOV-Ray for Windows v3.6include

Tvorba 3D nahledu PCB
1) Spustime Eagle a otevieme si hotovy navrh na plosny spoj (BRD soubor)

2) Klikneme File -> Run... a vybereme soubor z adresafe C:Program
FilesEAGLE-4.16ulpEagle3D
3d41.ulp
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3) pak vybereme jazyk, ktery nam nejvice vyhovuje

4) nasledné vybereme, kam se maji do budoucna ukladat generované soubory
pro program POV-Ray (doporucuji nékam v adresari programu POV-Ray)

5) jsme v nastaveni parametrt pro samotny 3D nahled, zde to chce trochu
pozorné Cist co nastavujeme a nékdy zapoijit i prostorovou pfedstavivost
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= Eagle: Eagle3D (v1.05) Input Parameters ) El

gGlnbalé IBnard | Camera I Light 1+2 I Light 3+4 | Miscelaneous | Colors |

................ -

¥ Pats [v Polygons

v Wires [v Holes jreal)

¥ Pads SMD [T Holes fast mode)

[T Unknown Parts

[ User Assigned Madels [v Board

¥ short Pins [T Rectangular Board

¥ Silk Screen [+¥ Sumounding

[T Use assignment from brdname mpd [ Cutouts
—Destination file

IC /Program Files/POV-Ray for Windows v3.6/nové /prevodnik 1 pov

Browse Set to Board-Path |

—Sprache/Language

English ll

aresde POV:Fie and Bt | create POV-File Cancd |
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= Eagle: Eagle3D (v1.05) Input Parameters

— Dimensions
FCB-Board Thickness {in mm) 1.5
PCB-Copper Thickness (nmm)  |0.028
real holes from {mm) 2
Solder Mask over VIA's up to {mm}! 0
Rotation Angle Board X.Y.Z 0 Hlo o =

create POV-File and Exit

create POV-File

Cancel
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= Eagle: Eagle3D (v1.05) Input Parameters

— Paosition

Camera Position: X [T
Camera Target: X |0

Lens Cone Angle: 20

=142 =l | 2
| E =&l =
=

create POV-File and Exit

create POV-File

Image Flane

Cancel

6) pokud si myslime, Zze mame vSe nastaveno jak potfebujeme doporucuiji klinout
na Create POV-File, protoZze okno nastaveni se nam nezavie a miizeme pfi
nespokojenosti s nahledem pak zménit jiz jednou nastavené parametry a
nemusime zacinat znovu od zacéatku

7) pokud mame na desce néjakou soucastku (vétSinou jsou to 10) na které muze
byt logo vyrobce, vybereme logo vyrobce, kterou chceme mit na soucastce v 3D

nahledu a potvrdime
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Mame: IC2 Value: TELOESMD

PHILIPS
ST
oK
Mo logo
All without logo

8) Spustime si program POV-Ray

9) File -> Open File ... zvolime, z ndmi navolené slozce z bodu 4, soubor POV a
dame Otevrit
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§.) POV-Ray - C:\Program Files\POV-Ray for Windows v3.6\s\prevodnikl.pov

File Edit Search Text Editor Insert Render Options Tools GUI-Extensions Help
iy |
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[160x120, Mo AA]
[320x200, Mo AA]
[320x%240, No AA]
[512%334, No AA]
[640x430, Mo AA]
[300x600, No AA]
[1024x768, No AA
[1280x1024, Mo AA]
[160x120, AA 0.3]
[320%200, AA 0.3]
[320x240, AA 0.3]
[512x384, AA 0.3]
[640x430, AA D.3]
[800x600, AA0.3]
[1024% 768, AA 0.3]
[1280x1024, AA 0.3]
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10) v programu POV-Ray klikneme na RUN a zacéne se vykreslovat nahled
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- Pokud na desce nejsou vidét nékteré soucastky nebo dokonce zadna, coz je
nejCastéjsi problém pfi tvorbé 3D nahledu, je chyba v tom, Ze souCastka ma
Spatné definované pouzdro a program nevi jak ji nakreslit. Je tedy nutné pouzit
spravné knihovny jiz pfi navrhu v Eagle. Nahledy soucastek je mozné vidét zde.
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