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Kompatibilni zapojeni: LED panel s ATmega8
Ke stazeni: LED Ledka.c == LED Ledka.pdf == LED Ledka.htm
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Vybrané ledky budou blikat s periodou cca jedné sekundy (0,5 s sviti a 0,5s jsou zhaslé)
Ledky které maji takto blikat jsou vybrany konstantou "LED" a Cas sviceni je nastaven
konstantou "CEKANI" */

#define F_CPU 1000000UL

/I 1 MHz -zakladni frekvence

//(definice je nutna pro funkce z knihovny "delay.h"
/I->musi se vypocitat, kolik hodinovych takti ma procesor

//Cekat, aby ¢ekal pozadovanou dobu)

#include <avr/io.h>

/IV1oZ knihovnu vstupul a vystupt (PORT, DDR)
#include <util/delay.h>

/Ivloz knihovnu €ekacich funkci (_delay ms() )
#define CEKANI 500

//Nadefinuj konstantu "CEKANI" s hodnotou 500

//(500 milisekund)

#define LED 0b00111100;

//Ledky, které maiji blikat (prostfedni 4) [rrmxxmmrrmesmeeeoer ) AN
FUNKCE*************************/

int

main

(

void

)

//hlavni funkce
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{ DDRB
Ox(f

//(0xff = 0b11111111) -> Piny 0 - 7 portu "B" budou vystupni
while

(
]

)

/I Nekone€né smycka (dokud 1 = pofad)

{
PORTB

LED;

//Rozsvif vybrané ledky

_delay_ms

(CEKANI);

//Cekej tolik milisekund, kolik je v konstanté CEKANI
PORTB

0

//Zhasni véechny ledky
_delay_ms

(CEKANI);

//Opét Cekej

}

//Konec cyklu "while (1)" - program skoCi zpét na jeho zaCatek

}

//konec funkce main() - sem se program nikdy nedostane
//(zavorka tu v8ak musi byt jinak by pfekladac¢ nahlasil chybu)
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