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Kompatibilni zapojeni: LED panel s ATmega8
Ke staZzeni: LED 006.c == LED 006.pdf == LED 006.htm
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minulém programu jsme si ukézali, jak pomoci tla€itka ovliviiovat béh programu. Tento
program vSak mél jeden velky nedostatek. Kdyz jsme totiz pomoci konstanty "RYCHLOST"
zvysili rychlost béhu hada, zvysila se zaroven i rychlost, kterou program "Cetl" zda je stisknuté
tlaCitko. Pokud jsme tedy nastavili rychlost kupfikladu na 20 krok( za sekundu, tak program
také 20x za jednu vtefinu zjistoval, jestli nékdo nedrzi stisknuté tladitko. Pak se stalo, Ze béhem
jednoho stisku tlaCitka (ktery trva asi 0,5 vtefiny) program 10x zjistil, Ze je tlaCitko stisknuté a
prodlouZzil hada. Pfi vy§Sich rychlostech bylo tedy téméf nemozné presné nastavit délku hada.
Potfebovali bychom tedy, aby se tyto dva déje (béh hada a testovani tlaitka) odehravaly
nezavisle na sob&. Tento problém Ize vyresit pomoci asovade. Casovaé je zafizeni, které bézi
nezavisle na béhu programu a jednou za urcity ¢as vygeneruje preruseni. Pferuseni je vlastné
takové upozornéni pro procesor, ze je tfeba néco udélat. Jakmile procesor obdrzi pozadavek o
preruseni, tak dokond pravé rozdélanou instrukci, a "odskoCi si" udélat co je potfeba. Poté co
vykona vSe potiebné, se program opét vrati k rozdélané praci a pokracuje v normalnim béhu.
Pro nas to znamena, ze nas program muze byt kdykoli v jakémkoli misté pferuSen. Z tohoto
divodu je potfeba obsluhu pferuseni (to co ma program vykonat, kdyz jej Casovac prerusi)
psat co nejkratsi, aby co nejméné ovlivihovala béh hlavniho programu. */ /* Mikrokontrolér
ATmega8 ma zabudované dva osmibitové a jeden Sestnactibitovy ¢&itaé/Casovad.
Citade/Casovade se nazyvaji proto, ze se daji pouzit nejen k pfesnému &asovani programu, ale
také mohou slouzit jako &ita¢ vnéjsich impulztl. Casovag funguje tak, Ze je do néj priveden
hodinovy signal, ktery si Ize predstavit jako obdéInikové pulzy. Casovaé s kazdym pulzem
zvySi hodnotu ve svém registru 0 1. Vlastné funguje jako &ita¢ hodinového signalu (pocita
vyvold pferuSeni, vynuluje se, a pocita zase od zacatku. Maximalni hodnota, ke které muze
cita€ dojit, je dana velikosti jeho registru. Pro osmibitovy &itac je to Cislo 255 a pro 16. bitovy
je to Cislo 65535. Toto Cislo se nachazi v registru TCNT. Podle ¢isla pouzitého ¢asovace se
pak méni koncovka jeho nazvu - TCNTO = ¢asovac 0, TCNT1 = ¢asova¢ 1 a TCNT2 je
¢asovac 2. Pokud tedy chceme nastavit ¢as, za jaky nam registr Casovace pretece a vyvola
prerusent, staéi pouze do registru TCNT zapsat néjaké &islo. Casovaé pak nepoéita od nuly,
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ale od tohoto Cisla, a preteCe tedy dfiv. Jako zdroj hodinového signalu vétSinou slouzi vlastni
hodinovy signal procesoru. Protoze vSak hodinovy signél procesoru kmita miliénkrat za vtefinu
(1 MHz), pretekl by Casovac témer 4 000x za jednu vtefinu. ProtoZe v8ak potfebujeme nastavit
mnohem delSi ¢asy, musime pouzit takzvanou preddéliCku. Preddélicka je zafazena mezi
zdrojem hodinového signalu a samotnym ¢asovacem. Jak jiz jeji nazev napovida, preddélicka
slouzi k tomu, aby hodinovy signal pro ¢asovac vydélila néjakym Cislem. Funguje to tak, ze
napfiklad pfeddélicka osmi propusti kazdy osmy impulz, pfeddélicka 64 propusti kazdy 64.
impulz, atd. K fizeni Casovace a preddélicky se pouziva registr TCCR (opét na konci opatfen
Cislem Casovace). Podivejme se nyni, jak se nastavuje napfiklad ¢asova¢ 0: */ /* TCCRO =0
- ¢itaC je vypnut TCCRO =1 - ¢ita€ je zapnut, a pracuje pfimo s hodinovym signalem (bez
preddélicky) TCCRO =2 - ¢&itaC je zapnut s pfeddélickou osmi (hodinovy signal/8) TCCRO =3
- ¢ita€ je zapnut s preddélickou 64 TCCRO =4 - CitaC je zapnut s pfeddélickou 256 TCCRO =
5 - ¢ita¢ je zapnut s preddélickou 1024 */ /* Nyni tedy umime zapnout ¢asovac a nastavit mu
preddélicku (TCCR). Dokazeme také jemné nastavit Cas, za ktery nam ¢asovac preteCe. To
délame pomoci registru Casovace (TCNT), do kterého nahrajeme hodnotu, od které ma zacit
pocitat. Jediné co tedy potfebujeme jesté udélat, je povolit pferuSeni od ¢asovace. Musime
vlastné procesoru fict, aby toto preruseni akceptoval. Implicitné je totiz mikrokontrolér
nastaven tak, Ze v8echna preruSeni (kromé resetu) ignoruje. Atmega8 ma totiz 19 rdznych
dalSi. VSechna tato zafizeni mohou vyvolat pferuseni. K povolovani nebo zakazovani
preruSeni od ¢asovacu slouzi registr TIMSK. Nastavenim nékterych bitd v registru TIMSK na
"1" Ize povolit pferuseni od jednotlivych Casovacli: */ /* bit TIMSK: Casovacé: vektor: 0
¢asovac 0 ISR(TIMERO_OVF_vect) 2 ¢asova¢ 1 ISR(TIMER1_OVF_vect) 6 ¢asovac 2
ISR(TIMER2_OVF_vect) Nakonec je jesté potfeba nastavit 7. bit registru SREG. Tento bit
slouzi ke globalnimu povoleni nebo zakdzani vSech preruseni najednou. */ /* Vektor je misto,
kam program preskoci, kdyz je aktivovano preruseni. Zapis je nasledujici:
ISR(TIMERO_OVF vect) { pfikazy obsluhy pferuseni; } Po provedeni pfikaz( obsluhy
prerudeni se program vrati zpét na misto, odkud byl pferusen, a pokracuje v normalni ¢innosti.
*/ I* Nyni bychom se tedy mohli pustit do psani programu, ale jak jiz bylo minule patrné, ¢im
delSi program piSeme, tim je méné prehledny.Proto je lépe si jej rozloZit na jednotlivé dilCi
problémy, a ty pak zapsat pomoci funkci. Napfiklad program: */ /* ... PORTB = Oxff; //nastav
vSechny bity portu "B" na "1" waitms(5); //poCkej 5 milisekund PORTD = 0b00000001;
//nastav nulty bit portu "D" na "1" waitms(2); //pockej 2 milisekundy PORTD = 0b00000010;
//nastav prvni bit portu "D" na "1" PORTB = 0x00; /nastav vSechny bity portu "B" na "0"
waitms(5); //pockej 5 milisekund ... */ /* Tento program by Sel pfepsat jednodus$eji a
prehlednéji takto: */ /* ... zapni_portb(); //nastav vSechny bity portu "B" na "1" a pockej 5
milisekund prepni_portd(); //pfepni prvni a druhy bit portu "D" s prodlevou 2 milisekundy
vypni_portb(); //nastav vSechny bity portu "B" na "0" a pockej 5 milisekund ... */ /* Program je
nyni jednodussi. Rada piikaz( byla nahrazena jednoduchymi funkcemi. Aby v&ak program
mohl fungovat, musime tyto funkce nadefinovat. Definice funkce se provadi tak, Ze napiSeme
hlavicku funkce (jméno funkce a typy hodnot, které funkce pfijima, popfipadé vraci. Definice
funkce vypada takto: typ_navratove_hodnoty nazev_funkce (definice proménnych, které
funkce pfijima) { télo funkce } ProtoZe nyni pro nas pfiklad nepotfebujeme predavat zadné
parametry, napiSeme misto navratové hodnoty a pfijimanych hodnot slovo "void". Definice
nasich novych funkci je tedy nasledujici: */ /* void zapni_portb(void) //hlavi¢ka funkce
"zapni_portb" { //zaCatek téla funkce PORTB = 0xff; /nastav vSechny bity portu "B" na "1"
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waitms(5); //poCkej 5 milisekund }  //konec téla funkce */ /* Nyni mame nadefinovanou
funkci "zapni_portb". Pokud tedy v hlavnim programu napiSeme: zapni_portb(); //spusti se
tato funkce, a provede pfikazy ve svém téle: PORTB = 0xff; /nastav vS§echny bity portu "B" na
"1" waitms(5); //pockej 5 milisekund //po provedeni téchto pfikazl se program vrati zpét a
pokraCuje dal§im pfikazem, //tedy: prepni_portd() //Tuto funkci zatim ale neméame
definovanou. Jeji definice by vypadala takto: */ /* void prepni_portd(void) //hlavicka {
PORTD = 0b00000001; /nastav nulty bit portu "D" na "1" waitms(2); //pockej 2 milisekundy
PORTD = 0b00000010; //nastav prvni bit portu "D" na "1" } */ /* Podobnym zplsobem by se
nadefinovala i funkce "vypni_portb". Tento program by se pak choval stejné, jako ptvodni
program bez funkci. */ /* Nyni se podivame na to, jak by se zapisovala funkce, ktera prebira a
predava parametry: Méjme proménné "cislo1", "cislo2" a "vysledek": unsigned char cislo1,
cislo2, vysledek; Nyni si pfedstavme, Ze v programu budeme potfebovat vykonat tuto operaci:
vysledek = (cislo1 + cislo2) * cislo1; //do proménné "vysledek" se ulozi soucet
/lproménnych "cislo1" a "cislo2" vynasobeny //proménnou "cislo1" Tuto operaci
mUzeme nahradit funkci: vysledek = funkce_vypocet(); Protoze v§ak potfebujeme, aby tato
funkce pocitala s néjakymi proménnymi ("cislo1" a "cislo2") musime ji tyto proménné predat
jako parametry: vysledek = funkce_vypocet(cislo1, cislo2); Tento pfikaz by se nyni vykonal
nasledovné: Program zjisti, Ze ma néco pfifadit do proménné "vysledek" jde tedy do prava, a
narazi na funkci s parametry. Zapamatuje si tedy tyto 2 parametry ("cislo1", "cislo2") a preskoci
do funkce "funkce_vypocet()". Této funkci pfeda oba parametry a funkci vykona. Na konci
funkce obdrzi jedno Cislo (navratovou hodnotu). Tuto hodnotu si  zapamatuje, a skocCi zpatky k
nasemu prikazu: vysledek = funkce_vypocet(cislo1, cislo2); Nyni jiz m& ale funkci
vypoctenou, a ma v paméti uloZzenou jeji navratovou hodnotu. Nahradi tedy pavodni zapis:
"funkce_vypocet(cislo1, cislo2)" pouze navratovou hodnotou a vznikne: vysledek =
navratova_hodnota; Tento pfikaz pak vyfesi jako prosté pfifazeni - zapiSe do proménné
"vysledek" navratovou hodnotu funkce. Takze pfikaz: vysledek = funkce_vypocet(cislo1,
cislo2); se vykona stejné jako pfikaz: vysledek = (cislo1 + cislo2) * cislo1; */ /* Nyni si ale
musime nasi funkci jesté nadefinovat: NapiSeme zase hlaviCku funkce, a blok pfikazl do téla
funkce: char funkce_vypocet(char vstup1, char vstup2); { char vystup;//nadefinujeme si
vystupni proménnou (sem budeme ukladat vysledek)  vystup = (vstup1 + vstup2) * vstup1;
//do proménné "vystup" vypoCteme operaci  return vystup; //a fekneme, ze se ma jako
navratova hodnota pouzit hodnota /lproménné "vystup" } */ /* Nyni si rozebereme
hlavi¢ku funkce: Slovo "char" pfed nazvem funkce fika, jakého typu bude navratova hodnota
(kolik mista zabere v paméti - char = 8 bitll) Pak nasleduje nazev funkce "funkce_vypocet" (to
je nazev, pomoci kterého funkci volame v programu). Za nazvem nasleduji v zavorkach
parametry funkce. Zapis: char funkce_vypocet(char vstup1, char vstup2); fika, ze funkce
oCekava 2 parametry typu char a vraci Cislo typu char. Télo funkce je vytvoreno stejné, jako
tomu bylo v minulych pfipadech. Jedinou novinkou je pfikaz "return", za ktery se napiSe, co ma
funkce vratit. Tento pfikaz zaroven funkci ukonCuje. */ /* Nyni uz tedy vime, jak pouzivat
Casovac a jak rozepsat program do jednotlivych funkci. Jesté by se hodila jedna poznamka, a
to ze kazda funkce musi byt pfed svym pouzitim definovana. V opacném pfipadé hlasi
prekladac chybu, Ze tuto funkci nezna. Prozatim to tedy vyfeSime tak, Ze vSechny funkce
budeme definovat jesté pfed hlavni funkci ("main"). Funkce main (ve které budeme nase
nadefinované funkce pouzivat) bude tedy nadefinovana az jako posledni (na konci zdrojového
kodu). */ /* Muzeme se tedy pustit do psani programu. Nas program by mél umeét blikat
ledkami v rliznych rezimech a rychlostech. Rezimy blikani by mohly byt: - jednoduché blikani
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(sviti nesviti) - stroboskopické blikani (rozsviceni ledek na velmi kratkou dobu) - majak

(ledky dvakrat rychle po sobé kratce bliknou) - bézZici svétlo (néco podobného, jako mél KIT -
svétlo béha zleva doprava a zprava doleva) - had  (nas stary znamy) Program by se
meél ovladat pomoci 2 tlaCitek (PD2 a PD3), pficemz jednim tlaCitkem by se ménil rezim
blikani, a druhym rychlost. Program by mél fungovat tak, jednotlivé rezimy blikani budou
ulozeny jako samostatné funkce. Hlavhi smycCka pak zjisti, jaky rezim blikani je vybran, a podle
toho spusti pozadovanou funkci. Funkce pak provede jeden krok (posunuti hada, bliknuti, atd.)
a skonéi. Cekani mezi jednotlivymi kroky bude zajistovat hlavni smyéka. Mezitim se bude
pomoci ¢asovace0 provadét testovani klavesnice, a pfipadné nastavovani proménnych
"rychlost" a "rezim". */ //Na$ program by tedy mohl vypadat takto:

#define F_CPU 1000000UL

//'1 MHz (zékladni frekvence) kvili delay.h

#include <avr/io.h>

//Knihovna vstupul a vystupt (PORT, DDR, PIN)

#include <util/delay.h>

//Knihovna ¢ekacich funkci

#include <avr/interrupt.h>

//Knihovna preruseni (kvuli vektoru ISR(TIMERO_OVF_vect))

#define RYCHLOST_MIN 2

//Minimalni pocet krokd (bliknuti) za sekundu

#define RYCHLOST_MAX 100

//Maximalni pocet kroku (bliknuti) za sekundu

#define POCET_REZIMU 15

//poCet rezimu (rezimu je 5, zbylé rezimy slouzi k

/lprodluzovani hada)
#define BLIKANI 0b00010111
/lurCuje, které ledky se maji stfidat pfi rezimu

/liednoduchého blikani
#define STROBO_CAS 10
//(ms) - UrCuje, kolik milisekund budou svitit ledky pfi

//strobo efektu. Vyuziva se i v rezimu "majak".
#define MAJAK 50
//definuje, kolik milisekund je mezi dvojici bliknuti ve funkci

//majadk //Vytvofime si tzv. globalni proménné (jsou deklarované mimo vSechny funkce, //diky
¢emuz jsou ve vSech funkcich "viditelné" //Bézna proménna totiz plati jen mezi slozenymi
zavorkami {}, mezi kterymi byla //vytvofena (to znamena pouze uvnitf funkce).

unsigned

char

rychlost;

//globalni proménna - rychlost blikani

unsigned

char
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rezim;

//globalni proménna - rezim blikani

unsigned

char

zmena;

//globéalni proménna - Sem budeme ukladat informaci, Ze byl

//pravé zméneén rezim blikani (nékteré funkce se budou pfi

//[svém prvnim spusténi potfebovat inicializovat(nastavit

//zakladni hodnoty) //Tyto proménné museji byt globalni, protoZe se nastavuji ve vektoru
preruseni, //a ¢tou se v hlavni funkci. Museji tedy byt pfistupné z obou téchto mist.
tedy nadefinujeme jednotlivefunkce, které pak budeme v hlavni funkci volat:

/*****************************/ /* Vektor p‘r’.eruéenl’ */ /*****************************/

ISR(TIMERO_OVF_vect)

{

static

unsigned

char

tlacitko;

//staticka proménna - uchovava si hodnotu mezi

/ljednotlivymi volanimi funkce

//Pro nas slouzi jako informace, ze minule bylo
//stisknuto tlacitko (abychom predesli nechténému
/Ipfecteni jednoho stisku 2x)

TCNTO=
157

//Casovaé zagne poditat od 157 (255-157=98) preddélitka je 1024.

//Hodinovy kmitoCet procesoru je TMHz. Takze:
//1 000 000/ 1024 / 98 = 10 Hz (klavesnice se kontroluje pfiblizné

//10x za vtefinu)

if

(tlacitko)

//pokud bylo minule stisknuto tlagitko...

{

//nyni si
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tlacitko=
0

//...tak proménnou "tlacitko" vynulujeme...

return

/l...a pro jistotu ukon&ime cyklus (uzivatel by mohl tlacitko

}

//stéle drzet)

if
((PIND&0Ob00000100))

//pokud je stisknuté tlaCitko 1 (rezim)

{

rezim++;
/lzménime rezim

Zzmena=
1

/lpraveé jsme provedli zménu rezimu

tlacitko=

1

/lulozime si informaci, ze bylo stisknuto tlacitko
}

if

((PIND&0Ob00001000))

//pokud je stisknuté tlacitko 2 (rychlost)

{

rychlost*=
2

/Ipfidame rychlost (2x zrychlime je to totéz jako: rychlost<<1;)
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tlacitko=
1

//ulozime si informaci, ze bylo stisknuto tlacitko

}
if
(rezim>POCET_REZIMU)

//pokud jsme jiz prekrocili povoleny pocet rezimd...

{

rezim=
1

/l...zaéneme zase od zacatku (1. rezim)

}

if

(rychlost>RYCHLOST_MAX)

//pokud jsme jiz pfekroCili maximalni rychlost...

{

rychlost=RYCHLOST_MIN;
//...nastavime rychlost zpatky na minimum

}
}

//Konec vektoru preruseni - program se mze vratit zpét ke své praci.
/*****************************/ /*funkce jednoduchého blikéni*/ /*****************************/

void

blik

(

void

)

{

if
(zmena)

//pokud je funkce spusténa poprvé
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{

PORTB=
BLIKANI;
//nastav do portu "B" pocate¢ni hodnotu

zmena=
0

/Ivynuluj proménnou "zmena" (pfisté uz to nebude poprvé)

}

else
//pokud to neni poprve...

{

PORTB=~PORTB;

//[do poru "B" dame jeho bitovy komplement - vyménime "0" za "1"

}
}

/l konec funkce "blik" ~ Frrrxrrmmmecksmeesneeeseex [* - funkce stroboskopu ¥/

/*****************************/
void

strobo

void

{
PORTB=

Oxff

/lrozsvitime v8echny ledky...
_delay_ms(STROBO_CAS);
/l...poCkame malou chvilku...
PORTB=

0

/l...a zhasneme vSechny ledky

}

/*****************************/ /* Majék

void
majak

*/ /*****************************/
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(
void
)
{

for

(

char

n=

0

n<

2

N++)

/lcyklus o 2 opakovanich:

{

PORTB=
Oxff

/lrozsvitime v8echny ledky...

_delay_ms(STROBO_CAS);
/1...chvilku pockame...

PORTB=
0

/l...zhasneme vSechny ledky...
_delay_ms(MAJAK);

/l...a poCkame delSi chvilku (50 ms)

}
}

//konec funkce "majak"

/*****************************/

/*****************************/ /*

void
semtam
(

void

)

{

Bézici svétlo

*/
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static

unsigned

char

pozice;

//staticka proménna - uchovava si hodnotu mezi

//jednotlivymi volanimi funkce
//nam bude slouzit jako ukazatel, kde zrovna je ledka

//1-8 = 1.-8. ledka. 9-15 = 6.-1. ledka (jede zpatky)
if

(zmena)

//pokud je funkce volana poprvée

{

PORTB=
1

//lzhasneme v8echny ledky a rozsvitime pouze jednu (PBO)...

pozice=
1

/l...a nastavime pozici na zaCéatek (1.ledka)

zmena=
0

/Ivynuluj proménnou zmena (pfisté uz to nebude poprve)

return

//lukon€ime funkci (1. ledka uz sviti, pfisté ji budeme posouvat

}
if
(pozice<
8

)

//pokud pozice jesté neni 8 (jesté jsme nedosli k 8. ledce)

{
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PORTB<<=
1

//posun ledku o 1 doleva.

}

else
//pozice je vétsi nebo rovna 8, (uz jsme dojeli k levému kraji)

{

PORTB>>=
1

//posun ledku o 1 doprava (jedeme zase na zaCatek)

}

pozice++;

//posunuli jsme ledku, tak musime také posunout ukazatel
if

(pozice>=

15

)
//pokud je ledka na 15. pozici (zpatky na zaCatku)

{

pozice=

1

/IpfepiSeme ukazatel na "1" (zaCatek)

}
}

//konec funkce "semtam"

/*****************************/

/*****************************/ /* Had

void

had

(

unsigned

char

delka)

//nas stary znamy had

*/
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{

//[Funkce "had" prebira parametr délka. Pfi volani funkce tedy
//mizeme (nebo spi§ musime) zadat délku hada.

static

unsigned

char

pozice;

//staticka proménna - ukazatel na pozici hada

//(stejné jako u béziciho svétla)

if

(zmena)

//pokud je funkce volana poprvé (stejné jako u béziciho svétla)

{

PORTB=

0

//lzhasneme v8echny ledky ...

pozice=
0

/l...a nastavime pozici na zaCéatek (1.ledka)

zmena=
0

/Ivynuluj proménnou "zmena" (pfisté uz to nebude poprvé)

}

//Dosavadni ¢ast je vlastné stejna, jako byla pouzita ve funkci "Bézici svétlo" //Nasledujici Cast
funkce "had" je viceméné stejnd, jako v naSem minulém programu.

if
(pozice<delka)
//pokud jsme rozsvitili méné ledek nez je délka hada

{

PORTB

12/17



AVR - LED panel - #6 Program

Napsal uzivatel Vasek Kral
Nedéle, 10 Duben 2011 07:33

<<=

1
/lpfidame clanek hada (bity se posunou doleva a

/Ivpravo se doplni "0"

PORTB
++;
/lpficteme "1" (nastavime nulty bit na "1")

}

else

//pokud neni poCet opakovani mensi nez délka hada

{

/lto znamena, ze hada uz jsme nakreslili..

PORTB

<<=

1

//pouze posuneme bity (hada) doleva a doplni se nula...

}

pozice++;

//posunuli jsme ledku, tak musime také posunout ukazatel
if

(pozice>(delka+

8

)

//pokud had dolezl na konec (posledni ¢lanek uz zmizel,

{

pozice=
0

//pfepiSeme ukazatel na "0" (zaCatek)

}
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}

//konec funkce Hhadll /************************************************/

/*****************************/

[ Hlavni funkce  **/

/*****************************/

int

main

(

void

) { DDRB

Oxff

//Nastavime port "B" jako vystupni
TIMSK|=
1

//nastavime nulty bit na "1" a ostatni nechame (povolime pferuseni

//od Easovace "0")
TCCRO

5

/[Zapneme Casovac "0" s preddélickou 1024.
SREG

|=
(

1
<<
7

);

//povoleni preru$eni (nastavime 7. bit registru SREG)
rezim=

1

//nastavime rezim blikani na 1. moznost (jednoduché blikani)
zmena=
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1

//nastavime, jako Ze jsme praveé zmeénili rezim (funkce blik bude spusténa

//poprvé)
rychlost=RYCHLOST_MIN;

//nastavime rychlost na minimum // nyni mame vSe potfebné nastaveno, a mizeme spustit

hlavni smyc¢ku:
for
(;3)
//hlavni smycCka

{

/[Tato smycka bude pouze zajistovat vybér spravné funkce (podle nastaveného

/lrezimu blikani, a ¢ekani mezi jednotlivymi kroky.

/IVybér spravné funkce provedeme pomoci pfikazu "switch".Switch je vlastné

//néco jako vicenasobny "if"

switch
(rezim)

//loudeme rozhodovat podle toho, co je v proménné "rezim"...

{

case

/l...v pfipadé Ze je to Cislo "1"...

blik();
/l...zavolame funkci "blik()" (1. rezim)...

break

/l...a vysko&ime z pfikazu switch (jinak by se provedly vSechny

//nasleduijici instrukce - switch by uz dalSi podminky netestoval.

case
2
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/l...v pfipadé Ze je to Cislo "2"...

strobo();
/l...zavolame funkci "strobo()" (2. rezim)...

break

case

/l...v pfipadé Ze je to Cislo "3"...

majak();
/l...zavolame funkci "majak()"

break

case

/l...v pfipadé Ze je to Cislo "4"...

semtam();
/l...zavolame funkci "semtam()"

break

default

//Pokud nevyhovoval ani jeden z pfedchozich pfipadl - zbyvéa uz
/lien funkce "had" (5. a vySSi rezim)

had(rezim-

4

);

//lzavolame funkci "had" a jako parametr ji predame Cislo

/lrezimu bez 4. To znamena, ze funkce mUze obdrzet Cislo
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/liedna az néco, které pak pouzije k nastaveni délky hada

}

//konec pfikazu switch

//aspésné jsme tedy vybrali jakou funkci ma program provést a nyni nam uz zbyva
/lien pockat pozadovanou dobu, nez se program pusti do dalSiho kroku:
_delay_ms

(

1000

/rychlost);

//Cekani (1000 ms = 1 sekunda)

}

//konec hlavni smyc¢ky

}
//konec funkce main //Pro radioklub OK1KVK naspal Vasek Kral
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