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Kompatibilni zapojeni: LED panel s ATmega8
Ke staZzeni: LED 004.c == LED 004.pdf == LED 004.htm

Untitled &amp;amp;amp;amp;lt;!-- body { color: #000000; background-color: #FFFFFF; }
.cppi-assembler {} .cppi-brackets {} .cpp1-comment { color: #008000; font-style: italic; }
.cpp1-float { color: #000080; } .cpp1-hexadecimal { color: #000080;} .cpp1-character {}
.cppi-identifier { } .cpp1i-illegalchar {} .cpp1-number { color: #000080;} .cpp1-octal { color:
#0000FF;} .cpp1-preprocessor {} .cppi-reservedword { font-weight: bold; } .cpp1-space {
color: #008080; } .cpp1-string { color: #800000; } .cpp1-symbol {} --&amp;amp;amp;amp;gt;
/* Minule jsme si ukazali, jak blikat ledkou pomoci bitového komplementu (~). Nyni bychom se
mohli pokusit vytvofit svételného hada. K tomuto Uc¢elu se hodi bitovy posun. Jak bylo minule
uvedeno, bitovy posun se zapisuje >> nebo <<. Vysledny program by tedy mohl vypadat: */
#define F_CPU 1000000UL
/I 1 MHz (zakladni frekvence)

#include <avr/io.h>
//Knihovna vstupl a vystuplt (PORT, DDR)
#include <util/delay.h>
//Knihovna ¢ekacich funkci
#define RYCHLOST 10
//Pocet krok( za sekundu
#define DELKA 3
//Délka hada (pocet ledek))
int

main

(

void

) { DDRB

Ob11111111;

/lpiny 0 - 5 budou vystupni
unsigned

char

n;

//nadefinujeme si proménnou "n", ktera bude slouZzit
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//k pocitani opakovani cyklu
PORTB

0

//lzhasneme vSechny ledky. (1=sviti a 0=zhasnuto)
for

()

{

//hlavni smycCka

for

(n=

0

;n<(

8

+DELKA);n++)

//Smy¢&ka s urcitym poctem opakovani

//(8 ledek + délka hada, aby nevznikal
//novy had, dokud ten stary nezmizi -
//mlZzete vyzkouSet, co se stane, kdyz
//konstantu DELKA smazete.)

{

if
(n<DELKA)
//pokud je pocet opakovani mensi nez délka hada

{

//musime pfidat dal$i ¢lanek hada (rozsvitit led)
//asi takto: 00000001, 00000011, 00000111, atd.
PORTB

<<=

1

//posuneme hada doleva (bity se posunou doleva a
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/Ivpravo se objevi O.

//napf: 00001111 po odrotovani do leva: 00011110
PORTB

++;

/lpficteme 1 (rozsvitime dalSi ¢lanek):

//00011110 + 1 = 00011111 (hadovi pfibyl ¢lanek)
}

else

//pokud neni poCet opakovani mensi nez délka hada
{

//-to znamena, Ze hada uz jsme nakreslili..

PORTB

<<=

1

/,/...tak pouze posuneme doleva

//(vpravo se automaticky doplni nula)

/I napf: 00111110 (had je zakonc&en, a pristé uz bude
/ljen "1ézt": 01111100, 11111000, 11110000, atd.

}

/ljinak by ndm had porad pfirastal, az by svitily
/IvSechny ledky

_delay_ms

(
1000

/RYCHLOST);
//Cekani (1000 ms = 1 sekunda) - rychlost

/lje tedy pocet krok( za sekundu
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}

//konec téla cyklu - a znovu na zacatek :-)

//az se cyklus provede 8x (pocCet ledek) + pocCet ledek na hada
/- to znamena, Ze had uz vyleze "mimo ledky"
// (10000000 -> 00000000) - vSechny ledky jsou zhasnuté

/- cyklus se ukonci (provedl se "(8+DELKA)" krat)
}

/I konec nekonecné smycky for(;;) program skocCi zpatky na zaCatek

/I a v8e se opakuje.

}

//konec funkce main (sem se sice program nikdy nedostane, ale funkce musi

//byt ukoncena, jinak by hlasil pfeklada¢ chybu /* V tomto programu jsme pouzili proménnou
(n), podminény blok (if) a smyCku s ur€itym poctem opakovani (for(n=0;n<8;n++)). */ /*
PROMENNA: Proménna je misto v paméti mikrokontroléru, kam se ukladaji gisla. Protoze
mikrokontrolér potfebuje védét, jak velky kus paméti si ma pro danou proménnou vyhradit, piSe
se pfi definici proménné jeji typ (modry text pfed proménnou). Prehled typl proménnych:
TYP: VELIKOST: CiSLO, JAKE JE MOZNO UCHOVAT: char 8 bit -128 az 127
unsigned char 8 bit 0 az 255 int 16 bit -32768 az 32767 unsigned
int 16 bit 0 az 65535 long 32bit -2,14*10"9 az 2,14*10"9 unsigned
long 32 bit 0 az 4,29*10"9 */ /* PODMINENY BLOK: if (podminka) blok1 else
blok2 Podminény blok slouzi k vétveni programu. Pouzivéa se tehdy, kdyz potfebujeme
provest néjakeé prikazy jen tehdy, kdyz plati néjaka podminka. Podminka je vyraz, ktery kdyz je
pravdivy, vykona se blok1 a kdyZ pravdivy neni, vykona se blok2. Pokud obsahuje blok1 nebo
blok2 vice ptikazu, uzaviraji se do slozenych zavorek "{}". */ /* SMYCKA:
for(inicializator;podminka;inkrement) { télo cyklu } Inicializator je vlastné zacatek (odkud ma
cyklus pocitat) Podminka je vyraz, ktery kdyZ plati, tak cyklus provede dal$i opakovani. Pokud
vyraz prestane platit, cyklus se ukonCi a program pokracuje za cyklem. Inkrement je vyraz,
ktery fika, kolik se m4 pficist, nebo odecCist s kazdym opakovanim cyklu. My jsme pouzivali:
N++, coZ je totéz jako: n=n+1. S kazdym opakovanim cyklu se tedy k proménné "n" pficte 1.
Télo cyklu je sada pfikaz( uzaviena do slozenych zavorek "{}" ktera se pfi kazdém opakovani
vykona. Dejme tomu, Ze chceme néjaky blok instrukci provést 3x. NapiSeme: for
(n=0;n<3;n++) { blok pfikazl } Nas cyklus tedy za¢ne: n=0. Otestuje podminku n<3 =
pravda - pokraCuje se. K proménné "n" se pfi¢te 1 (n++). A znovu: n=1 (0+1=1). Podminka:
n<3 = pravda - pokracuje se. Opét se pfi¢te 1 (n++). A zas: n=2 (1+1=2). Podminka: n<3 =
pravda - pokracuje se. Zase se pfi¢te 1 (n++). A nakonec: n=3 (2+1=2). Podminka: n<3 =
nepravda - konec cyklu. Je tedy vidét, Zze se cyklus provedl 3x. */ /* Nyni se podivame, co
se stalo s registrem PORTB v naSem programu. Nejprve jsme zhasli vSechny ledky tak, Zze
jsme do PORTB zapsali samé nuly (0 = 0b00000000). Poté jsme vstoupili do hlavni smycky,
ktera neustale spousti cyklus: "for(n=0;n<(8+DELKA);n++)". Jakmile se tento cyklus provede
tolikrat, kolikrat je potfeba, program "propadne" zpét do hlavni smycky "for(;;)" ktera jej vrati
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zpét na zacatek cyklu "for(n=0;n<(8+DELKA);n++)" Hlavni smy¢ka m4 tedy jediny ukol, a to
resetovat nas cyklus "for(n=0;n<(8+DELKA);n++)". */ /* Na zaCatku programu jsou
definovany konstanty "RYCHLOST" a "DELKA", které urcuji rychlost pohybu hada a jeho
délku. Rychlost je dana poctem krokl za sekundu (1 - 1000) a délka je dana poctem sviticich
ledek. (0 - kolik chcete). */  //Pro radioklub OK1KVK naspal Vasek Kral
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