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class="cpp1-comment">/*<br />Mikrokontrol® ATmega8 je vlastn? mal® po?®a? s vlastn@
procesorem <br />0 pracovn@frekvenci a® 16 MHz, RAM pam?t®1KB, a obdobou HDD - 512
<br />Bajt? EEPROM a 8 KB Flash. Mikrokontrol@ m@odd?lenou pam?? pro program <br />a
data. Vlastn@program mikrokontrol@u se zapisuje do pam?ti Flash (8 KB).<br />Do t@0 pam?ti
se d@zapisovat pouze p?i programove@mikrokontrol@u.<br />Pam?? EEPROM slou@ ek
ukl@@@edat p?i b?hu programu. Ukl@aj@se do nédata, <br />kter@nechceme ztratit p?i restartu
mikrokontrol@u. Do pam?ti EEPROM lze<br />zapisovat i p?i programov@@mikrokontrol@u.<br
/>*I<br />/*<br />ATmega8 obsahuje tak@mnoh@periferie, nap?@lad:<br />- 3 ?@a?e/?asova?e
(Slou® €k na?e@€e@eimpulz?, nebo k p?esn@u ?asov@@<br /> operace<br />- @estikan@ove
A/D p?evodn® s 10 bitovou p?esnost@br />- analogove kompar@or<br />- seriov@kan@y
(USART, SPI)<br />- a dal@®..<br />*/<br />/*<br />Pot?ebn@ SW:<br />Pro prei s
mikrokontro®y Atmel budeme pot?ebovat n@leduj@@software:<br />- AVR Studio
(vevojoveprost?ede<br />
http://www.atmel.com/dyn/products/tools_card.asp?tool_id=2725<br /><br />- WinAVR
(p?id@do AVR studia p?eklada? jazyka C)<br />
http://winavr.sourceforge.net/download.html<br /><br />- eXtreme Burner- AVR (SW pro
nahr@€en@i vytvo?enéch program?<br /> do mikrokontrol@u)<br />
http://extremeelectronics.co.in/avr-tutorials/gui-software-for-usbasp-based-usb-avr-programmer
s/<br /><br />- usbasp-windriver.2009-02-28.zip (Ovlada?e USB program<oru)<br />
http://www.fischl.de/usbasp/<br />*/<br />/*<br />Vlastn@instalace:<br />Doporu?uji nejd?@e
nainstalovat AVR Studio a pak teprve WinAVR. Proto@e<br />programu WinAVR m?@e vadit
mezera v n®vu slo@ky "Program files" je lep@@<br />oba tyto programy nainstalovat do slo@ky
nap?: "C:Programy".<br />D@e je pot?eba st®nout a rozbalit ovlada?e pro USB programeor, a
pot@<br />p?ipojit do USB portu samotn€ program@or. Po p?ipojen@programeoru se <br
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/>windows se pokus@ne@sp?@n? nainstalovat ovlada?e pro tento hardware. <br />- Vybereme
"zp?t", pak "instalovat ze seznamu ?i vybran@o umet?ne a do <br /> pole "P?i
hled@®zahrnout i toto um@t?n€ zad@®e cestu do slo@ky, kam <br /> jsme p?edt® rozbalili
usbasp-windriver.2009-02-28.zip.<br />Nakonec u@ zb@v@jen nainstalovat program eXtreme
Burner- AVR.<br />*/<br />/*<br />Pré@e s AVR Studio:<br />- Vytvo?en®nov@o projektu:<br
/>Po spu@t?n@se AVR studio zept® zda mevytvo?it nove, otev?® existuj@@br />projekt.
Vybereme "New Project"<br />Pot@se zept@ jak® typ projekiu (p?eklada?) mevytvo?it.
Vybereme AVR GCC <br />(m@logo GNU - obr@ek pakon?). Jakmile je vybr& p?eklada?,
altivuj@se <br />textovepole, do kter@ch nap@me n@ev projektu. Pro lep@@p?ehlednost <br
/>doporu?uji za@krtnout "Create folder". Ve spodne?@ti okna m?@eme zadat<br />cestu, kam
se m@projekt ulo@it.<br />V dal@® okn? se n® AVR Studio zept®na debugger a typ
mikrokontrol@u<br />vybereme "AVR simulator" a "ATmega8". Po stisknut@tla?@ka "Finish"
otev?e<br />AVR Studio s pr@dnem projektem.<br />*/<br />/*<br />Nyn®se m?@eme pokusit
napsat prvn@program, kter@ rozsve@LED diody.<br />Abychom v@ak dok@ali rozsveit ledku,
mus@e se sezn@it s t@, jak se <br />v programu p?istupuje k jednotliveém no@i?ke
mikrokontrol@u. <br />Mirokontrol® ATmega8 disponuje t?emi vstupn? v@stupn€ porty (PB,
PC, PD).<br />Port je vlastn? sada osmi no@i?ek, kter@mohou slou®it jako vstup (nap?@lad<br
/>od tla?@ka), nebo vestup (rozsve@ledku, nebo sepnou tranzistor).<br />Led diody v
na@@aplikaci "ATmega8 - LED panel" jsou p?ipojeny k portu PB na<br />piny (no@i?ky) 0, 1, 2,
3,4,5,6a7.<br/>Kpin?m se v programu p?istupuje tak, @e se nej?® natave® kier@no@i?ky
maj@br />slouit jako vstup (0) a kier@jako vestup (1). Toto nastaven@se prove@<br
/>pomoc@DDR registru. Tak@e pokud budeme nap?@lad cht@, aby na portu "D" byly
no@i?ky<br />0, 1, 5 a 7 pou@ity jako vstup a ostatn@no@i?ky (2, 3, 4 a 6) slou®@ily jako <br
/>vestupy, poueijeme registr DDRD (DDRD je DDR registr portu "D"). Do tohoto <br />registru
zap@me jedni?Ky na pozice, kde maj@b@t v@stupy a nuly tam, kde <br />budou vstupy. Tak®e
?@lo, kter@pot?ebujeme nahr@ do registru DDRD je:<br />01011100 (nult®no@i?ka je
prvn@?@lo zprava (0-?ten®, prvn@no@i?ka je <br />druh®?®lo zprava (0-?ten@,
druh@no@i?ka je t?et@?@lo zprava (1-z@is),<br />atd.)<br />Nyn@pot?ebujeme tedy n?jak do
DDRD zapsat binene?€lo 01011100. Proto@e<br />01011100 je v des@kovesoustav? 92 Ize
to za?@it takto:<br />SDDRD = 92;<br />Proto@e se ale nechceme zdr@ovat p?evodem
bin@néh ?@el do des@kove<br />soustavy, m?@eme ?@lo zapsat i takto:<br />SDDRD =
0b01011100;<br />P?edponou Ob ?@@¥e, e n®leduj®@znaky jsou ?€lo v binen@ tvaru.
Podobn?<br />p?edpona 0x znamen® @e n@leduj®@znaky jsou ?@lo v
@estnekovesoustav?.<br />Pokud p@me ?@lo v des@kovesoustav?, ®en@p?edpona se
nep@.<br />Zp?t v@ak k na@emu probl@u. Nyn@ji@ vee, jak nastavit no@i?ky jako vstupy <br
/>nebo vestupy a zb@ven® u® jen na spren® pin zapsat "1", aby se rozsve@ila<br />ledka. K
tomu slou@@"vestupn® registr PORT. Jm@o registru se odvozuje stejn?<br />jako u registru
DDR (PORTB je vestupn@registr portu B).<br />Stejnem zp?sobem se do n?j i zapisuje. Na
no@i?ky,<br />kde chceme, aby se rozsv@ila dioda, zap®me jedni?ky. Tak@e kdy@ budu
nap?@lad<br />cht® rozsveit t?i diody p?ipojen®(p?ez odpor) k pin?m 0, 1 a 3 portu "B" <br
/>zap@me:<br />PORTB = 0b11110100;<br />T@to zp?sobem jdou nastavit (zapnout) dokonce
i ty no@i?ky, kter@jsou <br />v registru DDR nastaveny jako vstup, Tak@e se objeve+5V na
v@ech no@i?k@h<br />u kter@ch je v registru PORT zapsan@jedni?ka. Rozd@ je akor® v tom,
@e <br />u no@i?ek, kter@jsou nastaveny jako v@stup, se pou®ije "siln®" véestupné<br
/>tranzistor, zat@co u no@i?ek nastaven@ch jako vstup se pouije jen mal@ <br />pull-up
tranzistor, kter@ na rozsveen@ledky nesta?@<br />M?®eme si to vyzkou@et v n@ledujo €
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programu:<br />*/<br />/*<br />Pozn@ka:<br />Zelen® text je koment@. Koment® na program
nemeeen® vliv. Slou@@jen k <br />okomentove@a zp?ehledn?n@programu. Uvozuje se
bu?to "//" (jedno?@kove<br /> - ukon?uje ho konbec ?@ku) nebo vee?@kove: za?@ek: /* a
konec: */<br />/*<br />Jak ji€ bylo naps@o, ledky jsou na na@em "ATmega8 - LED panel” jsou
p?ipojeny<br />k pin?m 0 a® 7 portu B. Tak@e budeme pot?ebovat registry DDRB a
PORTB.<br />"Program" by mohl vypadat t?eba takto:<br />*/<br /></span><span
class="cpp1-preprocessor">#include <avr/io.h> </span><span
class="cpp1-comment">//Nejprve si nahrajeme knihovnu, ve kter@jsou definov@y<br
/></span><span class="cpp1-space"> </span><span class="cpp1-comment">//registry DDR
a PORT - samotn® jazyk C tyto registry nezn@®br /><br /></span><span
class="cpp1-reservedword">int</span><span class="cpp1-space"> </span><span
class="cpp1-identifier">main(</span><span class="cpp1-reservedword">void</span><span
class="cpp1-brackets">)</span><span class="cpp1-space"> </span><span
class="cpp1-comment">//hlavn@funkce - ka@d@ program mus®m® alespo? tuto funkci<br
/></span><span class="cpp1-brackets">{</span><span class="cpp1-space"> </span><span
class="cpp1-comment">//do t?chto z@orek se uzave@t?lo hlavhefunkce (n@program)<br
/></span><span class="cpp1-identifier">DDRB</span><span class="cpp1-space">
</span><span class="cpp1-symbol">=</span><span class="cpp1-space"> </span><span
class="cpp1-illegalchar">0b10101010;</span><span class="cpp1-space"> </span><span
class="cpp1-comment">// Ka@d@druh®ledka bude nastavena jako v@stup<br /></span><span
class="cpp1-identifier">PORTB</span><span class="cpp1-space"> </span><span
class="cpp1-symbol">=</span><span class="cpp1-space"> </span><span
class="cpp1-illegalchar">0b00001111;</span><span class="cpp1-space"> </span><span
class="cpp1-comment">// Prvn®4 LED zapneme (1 = sv@@®<br /></span><span
class="cpp1-brackets">}</span><span class="cpp1-space"> </span><span
class="cpp1-comment">//konec hlavh@funkce (a programu v?bec)<br />/*<br
/>N@prvn®"program” je hotov. Nyn@ji@ sta?@jen program p?elo@it pomoc®br />tla?@ka
"puild" na horn@li€et?, nebo pomoc@nabeky "Build" -> "build"<br />a nebo pomocekl@esy F7.
T@ dojde k vytvo?en®HEX souboru, kter® m?@eme<br />nahr® do mikrokontrol@u. <br
/>Program nahrajeme tak, @e p?ipoj@e program@or k po?€a?i a isp kabel <br />program@oru
p?ipoj@e k desce "ATmega8 - LED panel". Pot@spust@e program <br />eXtreme Burner- AVR.
Stiskneme tla?€ko "Open" a zad@e cestu do slo@ky <br />...Default v na@em projektu
(stejn@cesta, jako jsme zad@ali p?i vytvo?en®br />projektu v AVRstudiu).<br />Vybereme HEX
soubor a d@e "Otev?®". Program eXtreme Burner- AVR nap®, @e<br />@sp?en? na?etl
soubor.<br />Nyn@je t?eba vybrat spré@n@ typ mikrokontrol®u z nab@ky "Chip" (vybereme<br
/>ATmega8)<br />Te? u@ sta?@jen nahr® program do mikrokontreol®u vé@b?rem "FLASH" z
nab@ky<br />"Write"<br />Pokud vee dopadlo spré&n?, m?la by nyn@na na®em "ATmega8 -
LED panel" sveit<br />drun@a ?tvrt@ledka. Sve@jen ty ledky, kde byla zapséa "1"
pomoc®"siln®o"<br />tranzistoru - tedy ty, kde je zaps®a "1" jak v registru DDR, tak i v registru
PORT.<br />*/<br /><br /><br /><br />//Pro radioklub OK1KVK naspal Va@ek Kr@<br /><br
/></span></span><br />
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