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/*
V minulém programu jsme si ukazali, jak pomoci tla citka ovliv riovat b &h programu.
Tento program vSak m &l jeden velky nedostatek. KdyZ jsme totiz pomoci ko nstanty
"RYCHLOST" zvysili rychlost b &hu hada, zvySila se zarove 1 i rychlost, kterou program
" cetl" zda je stisknuté tla citko. Pokud jsme tedy nastavili rychlost kup rikladu na
20 krok 13 za sekundu, tak program také 20x za jednu vte rinu zjis toval, jestli
né&kdo nedrzi stisknuté tla citko. Pak se stalo, Zze b &hem jednoho stisku tla citka
(ktery trva asi 0,5 vte riny) program 10x zjistil, Ze je tla citko stisknuté a
prodlouzil hada. P i vySSich rychlostech bylo tedy tém &7 nemozné p resn & nastavit
délku hada.
Pot #ebovali bychom tedy, aby se tyto dva d &je (b &h hada a testovani tla citka)
odehravaly nezavisle na sob &. Tento problém lze vy resit pomoci casova ce.
Casova &jeza rizeni, které b &Zi nezavisle na b &hu programu a jednou za ur city  cas
vygeneruje p  reruSeni. P reruSeni je vlastn & takové upozorn &ni pro procesor, ze je
t reban &coud é&lat. Jakmile procesor obdrzi pozadavek o p reruSeni, tak dokona prav &
rozd é&lanou instrukci, a "odsko &isi"ud é&lat co je pot reba. Poté co vykona vse
pot rebné, se program op &t vrati k rozd &lané préaci a pokra cuje v normalnim b &hu.
Pro nas to znamena, Ze nas program m uze byt kdykoli v jakémkoli mist & p rerusen.
Ztohotod duvoduje pot  rebaobsluhup  FeruSeni (to co méa program vykonat, kdyz jej
casova ¢ p rerusi) psat co nejkratsi, aby co nejmén govliv rovalab ¢&h hlavniho programu.
*/
/*
Mikrokontrolér ATmega8 ma zabudované dva osmibitové a jeden Sestnactibitovy
cita &/ sasova &. Cita cel sasova e se nazyvaji proto, Ze se daji pouzit nejen k p resnému
casovani programu, ale také mohou slouzit jako cita & vn gjSich impulz .
Casova & funguije tak, Zze je do n & p riveden hodinovy signal, ktery si lze p redstavit
jako obdélnikové pulzy. Casova & s kazdym pulzem zvysi hodnotu ve svém registru o 1
Vlastn & funguje jako ¢ita & hodinového signalu (po cita pulzy). Nejd ulezit  gjSi ale je,
Ze jakmile tento cita ¢ dojde ke své maximalni hranici (p rete c¢e), vyvola p reruseni,
vynuluje se, a po citd zase od za catku. Maximalni hodnota, ke které m uze cita ¢ daojit,
je dana velikosti jeho registru. Pro osmibitovy cita cjeto cislo 255 a pro
16. bitovy je to cislo 65535.
Toto cislo se nachazi v registru TCNT. Podle cisla pouzitého casova ce se pakm  éni
koncovka jeho ndzvu - TCNTO = casova ¢ 0, TCNT1 = casova ¢1aTCNT2 je casova ¢ 2.
Pokud tedy chceme nastavit cas, za jaky nam registr casova ce p rete ce avyvola
p reruseni, sta &i pouze do registru TCNT zapsat n &jaké cislo. Casova & pak nepo  ¢&ita od
nuly, ale od tohoto cisla, ap rete cetedyd riv.
Jako zdroj hodinového signéalu v &tSinou slouzi vlastni hodinovy signal procesoru.
Protoze vSak hodinovy signal procesoru kmita milién krat za vte rinu (1 MHz),
p retekl by casova ¢tém &7 4 000x za jednu vte rinu. Protoze vSak pot rebujeme nastavit
mnohem delS§i  casy, musime pouzit takzvanou p reddéli cku.
Preddeli ckajeza razena mezi zdrojem hodinového signalu a samotnym casova cem.
Jak jiz jeji ndzev napovida, p redd é&li  cka slouzi k tomu, aby hodinovy signal pro
casova cvyd ¢glilan  gakym cislem. Funguje to tak, Ze nap riklad p reddéli cka osmi
propusti kazdy osmy impulz, p redd eli cka 64 propusti kazdy 64. impulz, atd.
K rizeni casova ceap reddéli cky se pouziva registr TCCR (op &t na konci opat ren
cislem casova ce). Podivejme se nyni, jak se nastavuje nap riklad  casova ¢ 0:
*
K
TCCRO=0 - cita & je vypnut
TCCRO=1 - cita ¢& je zapnut, a pracuje p #imo s hodinovym signalem (bez p reddéli  cky)
TCCRO=2 - cita &je zapnutsp redd &li  ckou osmi (hodinovy signal/8)
TCCRO=3 - cita &je zapnutsp reddéli ckou 64
TCCRO=4 - cita &je zapnutsp reddéli ckou 256
TCCRO=5 - cita &je zapnutsp reddéli ckou 1024
*
K
Nyni tedy umime zapnout casova ¢ a nastavit mu p reddéli cku (TCCR). Dokazeme také
jemn & nastavit cas, za ktery nam casova ¢p rete ce. Tod ¢&lame pomoci registru casova ce
(TCNT), do kterého nahrajeme hodnotu, od které ma z acitpo gcitat.
Jediné co tedy pot rebujeme jest & ud élat, je povolit p reruSeni od casova ce. Musime
vlastn & procesoru rict, aby toto p reruSeni akceptoval. Implicitn & je totiz
mikrokontrolér nastaven tak, ze vSechna p reruSeni (krom & resetu) ignoruje. Atmega8
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matotiz 19 r tiznych moznych zdroj U p reruSeni jako: reset, cita ce,vn ¢&jSip reruSeni,
A/D p revodnik, sériové kandly a dalSi. VSechna tato za rizeni mohou vyvolat p reruseni.
K povolovani nebo zakazovani p reruSeni od casova cu slouZi registr TIMSK.

Nastavenim n  &kterych bit u Vv registru TIMSK na "1" Ize povolit p reruSeni od
jednotlivych casova &

*/

/*

bit TIMSK: casova ¢&:  vektor:

0 casova ¢ 0 ISR(TIMERO_OVF_vect)

2 casova ¢ 1 ISR(TIMER1_OVF_vect)

6 casova ¢ 2 ISR(TIMER2_OVF_vect)

Nakonec je jest & pot reba nastavit 7. bit registru SREG. Tento bit slouzi ke globalnimu
povoleni nebo zakazani vsech p reruSeni najednou.

*/

/*

Vektor je misto, kam program p resko ¢i, kdyz je aktivovano p reruseni. Zapis je

nasledujici:

ISR(TIMERO_OVF_vect)

{
p rikazy obsluhy p reruseni;
}
Po provedenip  rikaz ¢ obsluhy p  rferuSeni se program vrati zp &t na misto, odkud byl
p rerusen, a pokra cuje v normalni ginnosti.
*/
/*
Nyni bychom se tedy mohli pustit do psani programu, ale jak jiz bylo minule patrné,
&cim delSi program piSeme, tim je mén & p rehledny.Proto je Iépe si jej rozlozit na
jednotlivé dil &i problémy, a ty pak zapsat pomoci funkci.
Napriklad program:
*/
/*
I':;ORTB = Oxff; //nastav vSechny bity portu "B" na "1 "
waitms(5); //po ckej 5 milisekund
PORTD = 0b00000001; //nastav nulty bit portu "D" na "1
waitms(2);  //po ckej 2 milisekundy
PORTD = 0b00000010; //nastav prvni bit portu "D" na "1
PORTB = 0x00; //nastav vSechny bity portu "B" na "0 "
waitms(5); //po ckej 5 milisekund
%/
/*
Tento program by Sel p repsat jednodusejia p rehledn gji takto:
*/
/*
éépni_portb(); /Inastav vSechny bity portu "B" n a"l"apo ckej5 milisekund
prepni_portd(); /Ip repni prvni a druhy bit portu "D" s prodlevou 2 mili sekundy
vypni_portb(); //nastav vSechny bity portu "B" n a"0"apo  ckej5 milisekund
%/
/*
Program je nyni jednodussi. Rada p rikaz u byla nahrazena jednoduchymi funkcemi.
Aby v8ak program mohl fungovat, musime tyto funkce nadefinovat. Definice funkce
se provadi tak, Ze napiSeme hlavi ¢ku funkce (jméno funkce a typy hodnot, které

funkce p rijima, pop  ripad & vraci. Definice funkce vypada takto:

typ_navratove hodnoty nazev_funkce (definice prom énnych, které funkce p Fijima)

{
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t &lo funkce
}
Protoze nyni pro nas p riklad nepot  rebujeme p redavat zadné parametry, napiSeme misto
navratové hodnoty a p rijimanych hodnot slovo "void".
Definice naSich novych funkci je tedy nasleduijici:
*/
/*
void zapni_portb(void) //hlavi cka funkce "zapni_portb"
{ /lza catekt ¢&la funkce
PORTB = 0xff; //nastav vSechny bity portu "B" na "1
waitms(5); //po ckej 5 milisekund
} /lkonec t é&la funkce
*/
/*
Nyni mame nadefinovanou funkci "zapni_portb". Pokud tedy v hlavnim programu
napiseme:

zapni_portb();
/Ispusti se tato funkce, a provede p rikazy ve svémt éle:

PORTB = 0xff; //nastav vSechny bity portu "B" na "1

waitms(5); //po ckej 5 milisekund
/Ipo provedeni t échto p rikaz ¢ se program vrati zp étapokra cuje dalSim p rikazem,
/ltedy:

prepni_portd()

/[Tuto funkci zatim ale nemame definovanou. Jeji de finice by vypadala takto:
*/
/*
void prepni_portd(void) //hlavi cka
{
PORTD = 0b00000001; //nastav nulty bit portu "D" na"1"
waitms(2);  //po ckej 2 milisekundy
PORTD = 0b00000010; //nastav prvni bit portu "D" na"1"
}
*/
/*
Podobnym zp 1sobem by se nadefinovala i funkce "vypni_porth". Te nto program by se
pak choval stejn &, jakop  uvodni program bez funkci.
*/
/*
Nyni se podivame na to, jak by se zapisovala funkce , ktera p rebiraap redava
parametry:

Mgjme prom é&nné "cislol", "cislo2" a "vysledek":

unsigned char cislol, cislo2, vysledek;

Nynisip  redstavme, Ze v programu budeme pot rebovat vykonat tuto operaci:

vysledek = (cislol + cislo2) * cislol; //do prom énné "vysledek" se ulozi sou cet
[lprom énnych "cislol" a "cislo2" vynasobeny
[lprom énnou "cislol1"

Tuto operaci m uzeme nahradit funkci:
vysledek = funkce_vypocet();

Protoze vsak pot rebujeme, aby tato funkce po citalasn &jakymi prom  énnymi (“cislol"
a "cislo2") musime ji tyto prom énné p redat jako parametry:
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vysledek = funkce_vypocet(cislol, cislo2);

Tento p rikaz by se nyni vykonal nasledovn &:

Program zjisti, Ze man éco p ri raditdo prom  é&nné "vysledek" jde tedy do prava, a
narazi na funkci s parametry. Zapamatuje si tedy ty to 2 parametry ("cislol", "cislo2")
a p resko ¢i do funkce "funkce_vypocet()". Této funkci p reda oba parametry a funkci
vykona. Na konci funkce obdrzi jedno &islo (navratovou hodnotu). Tuto hodnotu si
zapamatuje, a sko &i zpatky k naSemu p rikazu:

vysledek = funkce_vypocet(cislol, cislo2);

Nyni jiz mé& ale funkci vypo ctenou, a ma v pam &ti uloZenou jeji navratovou hodnotu.
Nahradi tedy p uvodni zapis: "funkce_vypocet(cislol, cislo2)" pouze navratovou
hodnotou a vznikne:

vysledek = navratova_hodnota;

Tento p rikaz pak vy  reSijako prosté p i razeni - zapiSe do prom énné "vysledek"
navratovou hodnotu funkce.

Takze p rikaz:

vysledek = funkce_vypocet(cislol, cislo2);

se vykona stejn &jakop rikaz:

vysledek = (cislol + cislo2) * cislol;

*/

/*

Nyni si ale musime naSi funkci jest & nadefinovat:

NapiSeme zase hlavi cku funkce, a blok p rikaz ¢dot ¢&lafunkce:

char funkce_vypocet(char vstupl, char vstup?2);

char vystup; //nadefinujeme si vystupni prom énnou (sem budeme ukladat vysledek)
vystup = (vstupl + vstup2) * vstupl; //do prom énné "vystup" vypo cteme operaci
return vystup; //a rekneme, Ze se ma jako navratova hodnota pouzit hodn ota
/lprom énné "vystup"

}

*/

/*

Nyni si rozebereme hlavi cku funkce:

Slovo "char" p red nazvem funkce rika, jakého typu bude navratova hodnota (kolik

mista zabere v pam &ti - char = 8 bit 1) Pak nasleduje nazev funkce "funkce_vypocet"

(to je nazev, pomoci kterého funkci volame v progra mu). Za nazvem nasleduji v

zavorkach parametry funkce.

Zapis:

char funkce_vypocet(char vstupl, char vstup?2);

rika, ze funkce o cekava 2 parametry typu char a vraci cislo typu char.

Téelo funkce je vytvo reno stejn &, jako tomu bylo v minulych p ripadech. Jedinou novinkou
je p rikaz "return”, za ktery se napiSe, co ma funkce vra tit. Tento p rikaz zarove 1
funkci ukon  cuje.

*/

/*

Nyni uz tedy vime, jak pouzivat casova ¢ a jak rozepsat program do jednotlivych funkci.

Jest & by se hodila jedna poznamka, a to Zze kazda funkce musi bytp  red svym pouzitim
definovana. V opa cném p ripad & hlasip  reklada & chybu, Ze tuto funkci nezna. Prozatim

totedy vy  reSime tak, ze vSechny funkce budeme definovat jest & p red hlavni funkci
("main"). Funkce main (ve které budeme naSe nadefin ované funkce pouzivat) bude tedy
nadefinovana az jako posledni (na konci zdrojového kodu).

*/
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/-k

Mizeme se tedy pustit do psani programu. Nas program

r uznych rezimech a rychlostech. Rezimy blikani by moh

- jednoduché blikani  (sviti nesviti)

- stroboskopické blikani (rozsviceni ledek na velm

- majak (ledky dvakrat rychle po sob

-b é&zicisv é&tlo (n &co podobného, jako m
doprava a zprava doleva)

- had (nas stary znamy)

Program by se m &l ovladat pomoci 2 tla

se m é&nil rezim blikani, a druhym rychlost.

Program by m &l fungovat tak, jednotlivé rezimy blikani budou ulo
cka pak zjisti, jaky rezim blikani je vybran, a podl

funkce. Hlavhi smy
pozadovanou funkci. Funkce pak provede jeden krok (

askon & Cekani mezi jednotlivymi kroky bude zajis

Mezitim se bude pomoci casova c¢e0 provad &t testovani
prom énnych "rychlost" a "rezim".

*/

/IN&S program by tedy mohl vypadat takto:

#defi ne F_CPU 1000000UL

#i ncl ude <avr/io.h>  //Knihovna vstup U a vystup
#i ncl ude <util/del ay. h> //Knihovna cekacich funkci
#i ncl ude <avr/interrupt.h> //Knihovnap

citek (PD2 a PD3), p

/' 1 MHz (zakladni frekvence) kv

reruseni (kv

by m &l um &t blikat ledkami v
ly byt:

i kratkou dobu)

& kratce bliknou)
&l KIT - sv

é&tlob &héa zleva

7 cemz jednim tla

posunuti hada, bliknuti, atd.)
tovat hlavni smy cka.
klavesnice, a p

uli delay.h
i (PORT, DDR, PIN)

uli vektoru ISR(TIMERO_OVF_vect))

Zeny jako samostatné
e toho spusti

citkem by

ripadné nastavovani

#defi ne RYCHLOST_M N 2 /IMinimalni po cet krok ¢ (bliknuti) za sekundu
#def i ne RYCHLOST_MAX 100 //Maximalni po cet krok g (bliknuti) za sekundu
#define POCET_REZIMJ 15 /lpo cetrezim ¢ (rezim je 5, zbylé rezimy slouzi k
/lprodluzovani hada)
#define BLI KANI 0b00010111 //ur cuje, které ledky se maji st ridatp zirezimu
/liednoduchého blikani
#define STROBO CAS 10 //(ms)- Ur cuje, kolik milisekund budou svitit ledky p i
/Istrobo efektu. Vyuziva se i v rezimu "majak".
#define MAJAK 50 //definuje, kolik milisekund je mezi dvojici bliknu ti ve funkci
/Imajak
/IVytvo  zime si tzv. globalni prom énné (jsou deklarované mimo vSechny funkce,
/[diky cemuz jsou ve vSech funkcich "viditelné"
/IB &zna prom é&nna totiz plati jen mezi slozenymi zavorkami {}, me zi kterymi byla
/Ivytvo  Fena (to znamenda pouze uvnit 7 funkce).
unsi gned char rychl ost; //globalni prom énna - rychlost blikani
unsi gned char rezim //globalni prom énna - rezim blikani
unsi gned char znena; //globalni prom énna - Sem budeme ukladat informaci, Ze byl
/lprav & zm énén rezim blikani (n &které funkce se budou p 7
/I[svém prvnim spust éni pot rebovat inicializovat(nastavit
/Izakladni hodnoty)
/[Tyto prom  &nné museji byt globalni, protoZe se nastavuji ve ve ktorup reruSeni,
/la  ¢tou se v hlavni funkci. Museji tedy byt p ristupné z obou t &chto mist.
/Inyni si tedy nadefinujeme jednotlivéfunkce, které pak budeme v hlavni funkci volat:
[rrrrkkikokokokokokokkkkkokokokok
/¥ Vektor p reruSeni  */
[rrrrrkikkokokokokokokkkk ook
| SR(TI MERO_OVF _vect)
{
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static unsigned char tlacitko; //statickda prom énna - uchovava si hodnotu mezi
/liednotlivymi volanimi funkce
/IPro nas slouzi jako informace, Ze minule bylo
/Istisknuto tla citko (abychom p redesli necht énému
/lp recteni jednoho stisku 2x)

TCNTO0=157; /I Casova &za c¢ne po c&itat od 157 (255-157=98) p reddéli cka je 1024.
/[Hodinovy kmito cet procesoru je 1IMHz. Takze:
//2 000 000 / 1024 / 98 = 10 Hz (klavesnice se kont rolujep riblizn &
//10x za vte rinu)
if (tlacitko) //pokud bylo minule stisknuto tla citko...
tlacitko=0; //..tak prom énnou "tlacitko" vynulujeme...
return; /l...a pro jistotu ukon cime cyklus (uzivatel by mohl tla citko
} /Istale drzet)
if (!(PIND&b00000100)) /Ipokud je stisknuté tla citko 1 (rezim)
rezim++;, //lzm é&nime rezim
zmena=1; //prav & jsme provedli zm énu rezimu
tlacitko=1; //ulozime siinformaci, Ze bylo stisknuto tla citko
}
i f (!(PIND&b00001000)) //pokud je stisknuté tla ¢itko 2 (rychlost)
{
rychl ost*=2; //p ridame rychlost (2x zrychlime je to totéZ jako: rych lost<<1;)
tlaci tko=1; //ulozime siinformaci, Ze bylo stisknuto tla citko
}
i f (rezi m>POCET_REZI MJ) //pokud jsme jiz p rekro cili povoleny po cetrezim 4.
{
rezi n=1; /l..za  cneme zase od za  catku (1. rezim)
}
i f (rychlost>RYCHLOST_MAX) //pokud jsme jiz p rekro cili maximalni rychlost...
rychl ost =RYCHLOST_M N; //...nastavime rychlost zpatky na minimum
}
} //Konec vektoru p reruseni - program se m uze vrétit zp &t ke své praci.

/ * * * * * * * /

/*funkce jednoduchého blikani*/

/ * * * * * * * /

void blik (void)

if (zmena) //pokud je funkce spust &éna poprvé

{
PORTB= BLI KANI'; //nastav do portu "B" po cate ¢ni hodnotu
zmena=0; //vynuluj prom énnou "zmena" (p  riSt & uz to nebude poprvé)

el se /Ipokud to neni poprvé...
{
PORTB=~PORTB; //do poru "B" dame jeho bitovy komplement - vym énime "0" za "1"

}
} // konec funkce "blik"

/ * * * * * * * /

/* funkce stroboskopu */

[FHRFHRHRRR A A AAAAAAAKAK |
void strobo (void)

{
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PORTB=0xf f ; //rozsvitime vSechny ledky...
_del ay_ns(STROBO_CAS); /l..po  ckédme malou chvilku...
PORTB=0; //...a zhasneme vSechny ledky

}
[rrrrrkkkik koo /
I* Majak */
[rrrrrkkkik koo /
voi d maj ak (void)
{
for(char n=0; n<2; n++) //cyklus o 2 opakovanich:
PORTB=0xf f ; [Irozsvitime vSechny ledky...
_del ay_ns( STROBO_CAS); //...chvilku po ckame...
PORTB=0; /l...zhasneme vSechny ledky...
_del ay_ns( MAJAK) ; /l...a po ckame delSi chvilku (50 ms)
}

} Ilkonec funkce "majak”

[ Rk koo /
I* B &zicisv  é&tlo */
[ Rk koo /
voi d sentam (void)
{
static unsigned char pozice; //statickda prom énna - uchovava si hodnotu mezi
/liednotlivymi volanimi funkce
/Indm bude slouZit jako ukazatel, kde zrovna je led ka
//1-8 = 1.-8. ledka. 9-15 = 6.-1. ledka (jede zpétk y)
i f (zmena) //pokud je funkce volana poprvé

PORTB=1; //zhasneme vSechny ledky a rozsvitime pouze jednu ( PBO)...

pozi ce=1; /l...a nastavime pozici na za cétek (1.ledka)

zmena=0; //vynuluj prom énnou zmena (p  riSt & uz to nebude poprvé)

return; /lukon &ime funkci (1. ledka uz sviti, p rist & ji budeme posouvat

i f (pozice<8) //pokud pozice jest & neni 8 (jest & jsme nedosli k 8. ledce)
I{DO?TB<<=1; /lposu riledku o 1 doleva.

el ?se /lpozice je v &tSi nebo rovna 8, (uz jsme dojeli k levému kraiji)
I{DO?TB>>=1; /lposu riledku o 1 doprava (jedeme zase na za cétek)

}

pozi ce++; //posunuli jsme ledku, tak musime také posunout uka zatel
i f(pozice>=15) //pokud je ledka na 15. pozici (zpatky na za céatku)
{

pozi ce=1; /lp repiSeme ukazatel na"1" (za catek)

} //konec funkce "semtam"

[k /
/* Had */
[k /
voi d had (unsigned char del ka) //nas stary znamy had
{ /[Funkce "had" p rebira parametr délka. P i volani funkce tedy
/Im 3Zeme (nebo spi§ musime) zadat délku hada.

static unsigned char pozice; //staticka prom énna - ukazatel na pozici hada
/l(stejn &jakoub  &zicthosv étla)
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i f (zmena) //pokud je funkce volana poprvé (stejn gjakoub  &zicihosv étla)
PORTB=0; //zhasneme vSechny ledky ...
pozi ce=0; /l...a nastavime pozici na za céatek (1.ledka)
zmena=0; //vynuluj prom énnou "zmena” (p  riSt & uz to nebude poprvé)

/[Dosavadni cast je vlastn & stejnd, jako byla pouzita ve funkci "B &zicisv  é&tlo"
/INasledujici cast funkce "had" je vicemén & stejnd, jako v naSem minulém programu.

i f (pozice<del ka) //pokud jsme rozsvitili mén ¢& ledek nez je délka hada

PORTB <<=1; //p ridame clanek hada (bity se posunou doleva a
/Ivpravo se doplni "0"

PORTB ++; /Ip zi cteme "1" (nastavime nulty bit na "1")

el se /lpokud neni po cet opakovani menSi nez délka hada
{ /lto znamena, Ze hada uz jsme nakreslili..
}PO?TB <<=1; /Ipouze posuneme bity (hada) doleva a doplIni se nul a...

pozi ce++; //posunuli jsme ledku, tak musime také posunout uka zatel

i f(pozice>(del ka+8)) //pokud had dolezl na konec (posledni clanek uz zmizel,
fOZi ce=0; /Ip repiSeme ukazatel na"0" (za catek)

} //konec funkce "had"

/ * * * * * * * /

[** Hlavni funkce  **/

/ * * * * * * * /

int main (void)

DDRB = Oxff; /INastavime port "B" jako vystupni

TI MBK| =1; /Inastavime nulty bit na "1" a ostatni nechame (pov olime p reruSeni
/lod  casova ce "0")

TCCRO = 5; //Zapneme casova ¢"0"sp reddé&li ckou 1024.

SREC | = (1<<7); //povolenip reruSeni (nastavime 7. bit registru SREG)

rezi m=1; //nastavime rezim blikani na 1. moznost (jednoduché blikani)

znmena=1; //nastavime, jako Ze jsme prav & zm é&nili rezim (funkce blik bude spust éna
/lpoprvé)

rychl ost =RYCHLOST_M N; //nastavime rychlost na minimum
/I nyni mame vSe pot rebné nastaveno, am uzeme spustit hlavni smy cku:

for(;;) //hlavni smy cka

{ /[Tatosmy ¢&ka bude pouze zajis tovat vyb  ér spravné funkce (podle nastaveného
/Irezimu blikani, a cekani mezi jednotlivymi kroky.
/IVyb  é&r spravné funkce provedeme pomoci p rikazu "switch".Switch je vlastn &

/In é&co jako vicenasobny "if"

switch (rezin) //budeme rozhodovat podle toho, co je v prom énné "rezim"...
{
case 1: /l..vp ripad & Ze je to cislo "1"...

bl'i k(); /l...zavolame funkci "blik()" (1. rezim)...
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br eak; /l...a vysko cime zp rikazu switch (jinak by se provedly vSechny
ky netestoval.

/Inésledujici instrukce - switch by uz dalSi podmin

case 2: /l..vp ripad & Ze je to cislo "2"...
strobo(); //...zavolame funkci "strobo()" (2. rezim)...
br eak;
case 3: /l..vp ripad & Ze je to cislo "3"...
maj ak() ; //...zavolame funkci "majak()"
br eak;
case 4: /l..vp ripad & Ze je to cislo "4"...
semnt an() ; //...zavolame funkci "semtam()"
br eak;
defaul t: //Pokud nevyhovoval ani jeden z p redchozich p

/lien funkce "had" (5. a vySsi rezim)

had(rezim-4); /lzavoldme funkci "had" a jako parametr ji p
uze obdrzet
/liedna az n &co, které pak pouzije k nastaveni délky hada

/lrezimu bez 4. To znamena, Ze funkce m

} /lkonecp rikazu switch

/lisp &3n & jsme tedy vybrali jakou funkci méa program provést
/lien po  ckat pozadovanou dobu, nez se program pusti do dalSi

_delay_ns (1000/rychlost); // Cekéani (1000 ms =1 sekunda)

} /lkonec hlavni smy cky

} //konec funkce main

/IPro radioklub OK1KVK naspal VaSek Kral

ripad @ - zbyva uz

redame cislo

a nyni nam uz zbyva
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