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/-k
Minule jsme si ukazali, jak blikat ledkou pomoci bi tového komplementu (~).
Nyni bychom se mohli pokusit vytvo ritsv  é&telného hada. K tomuto U celu se hodi
bitovy posun. Jak bylo minule uvedeno, bitovy posun se zapisuje >> nebo <<,
Vysledny program by tedy mohl vypadat:
*/

#define F_CPU 1000000UL // 1 MHz (zakladni frekvence)

#i ncl ude <avr/io.h>  //Knihovna vstup gavystup @ (PORT, DDR)
#i ncl ude <util/del ay. h> //Knihovna cekacich funkci

#define RYCHLOST 10 //Po cetkrok 1 za sekundu
#def i ne DELKA 3 /IDélka hada (po cet ledek))

int main (void)

{

DDRB = 0Ob11111111; /Ipiny O - 5 budou vystupni

unsi gned char n; /Inadefinujeme si prom énnou "n", ktera bude slouzit
/lk po  ¢itani opakovani cyklu

PORTB = O0; /lzhasneme vSechny ledky. (1=sviti a 0=zhasnuto)

for(;;)

{ /Inlavni smy cka

for (n=0; n<(8+DELKA) ; n++)  //Smy ckasur citym po ctem opakovani
//(8 ledek + délka hada, aby nevznikal
/Inovy had, dokud ten stary nezmizi -
/Im 1iZete vyzkouSet, co se stane, kdyz
/lkonstantu DELKA smazete.)

i f (n<DELKA) //pokud je po cet opakovani menSi nez délka hada
{ /Imusime p  ridat dalSi clanek hada (rozsvitit led)
/lasi takto: 00000001, 00000011, 00000111, atd.

PORTB <<=1; //posuneme hada doleva (bity se posunou doleva a
/Ivpravo se objevi 0.
/Inap 700001111 po odrotovani do leva: 00011110

PORTB ++; /lp zi cteme 1 (rozsvitime dalsi clanek):
/00011110 + 1 = 00011111 (hadovi p ribyl  clanek)
}
el se /lpokud neni po cet opakovani menSi nez délka hada
{ /[-to znamena4, Ze hada uz jsme nakreslili..

PORTB <<=1,; //...tak pouze posuneme doleva
/[(vpravo se automaticky dopini nula)

/I'nap 700111110 (had je zakon cen,ap rist &uzbude
/ljen "lézt": 01111100, 11111000, 11110000, atd.
} /ljiinak by ndm had po rad p rir gstal, az by svitily

/IvSechny ledky

_delay_nms (1000/ RYCHLOST); /I Cekani (1000 ms = 1 sekunda) - rychlost
/lje tedy po cet krok 1 za sekundu

} /lkonect  é&lacyklu - aznovu na za catek :-)
/laz se cyklus provede 8x (po cet ledek) + po cet ledek na hada
/I- to znamena4, ze had uz vyleze "mimo ledky"
/I (10000000 -> 00000000) - vSechny ledky jsou zha snuté
/- cyklus se ukon &i (provedl se "(8+DELKA)" krat)

} /I konec nekone cné smy cky for(;;) program sko ¢i zpéatky na za catek
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/I a vSe se opakuje.

} /lkonec funkce main (sem se sice program nikdy nedo
/lbyt ukon  cend, jinak by hlasil p reklada ¢ chybu

/*

V tomto programu jsme pouZili prom énnou (n), podmin
ur gitym po  &tem opakovani (for(n=0;n<8;n++)).

*/

/*

PROMINNA:

Proménna je misto v pam
mikrokontrolér pot rebuje v é&dét, jak velky kus pam
vyhradit, piSe se p i definici prom
Prehled typ @ prom énnych:

TYP: VELIKOST:

char 8 bit -128 az 127
unsigned char 8 bit 0 az 255
int 16 bit -32768 az 32767
unsigned int 16 bit 0 az 65535
long 32 bit -2,14*10"9 az 2,14*
unsigned long 32 bit 0 az 4,29*
*/

/*

PODMINENY BLOK:

if (podminka)
blok1

else
blok2

Podmin &ny blok slouZzi k v
provéstn ¢gjaké p rikazy jen tehdy, kdyZ plati n
Podminka je vyraz, ktery kdyz je pravdivy, vykona s
neni, vykona se blok2.

Pokud obsahuje blok1 nebo blok2 vice p

zavorek "{}".

*/

/*

SMYCKA:

for(inicializator;podminka;inkrement)
{

t &lo cyklu

}

Inicializator je vlastn & za céatek (odkud ma cyklus po
Podminka je vyraz, ktery kdyz plati, tak cyklus pro
Pokud vyraz p  restane platit, cyklus se ukon
Inkrement je vyraz, ktery rika, kolik se méa p
opakovanim cyklu. My jsme pouzivali: n++, coz je to
opakovanim cyklu se tedy k prom énné"n"p i cte 1.
Téelo cyklu je sada p
kazdém opakovani vykona.

Dejme tomu, Ze chceme n
NapiSeme:
for (n=0;n<3;n++)

&jaky blok instrukci provést 3x.

{
blok p rikaz
}

&ti mikrokontroléru, kam se ukladaji
&ti si ma pro danou prom énnou
énné jeji typ (modry text p

¢iSLO, JAKE JE MOZNO UCHOVAT:

&tveni programu. Pouziva se tehdy, kdyZ pot
&jaka podminka.
e blokl a kdyz pravdivy

rikaz @ uzav rena do slozenych zavorek "{}" ktera se p bl

stane, ale funkce musi

ény blok (if) a smy ckus

cisla. Protoze

red prom é&nnou).

10n9
10n9

rebujeme

rikaz @, uzaviraji se do sloZzenych

sitat)
vede dalSi opakovani.
&i a program pokra
ri c¢ist, nebo ode
téz jako: n=n+1. S kazdym

cuje za cyklem.
cist s kazdym
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NaS cyklus tedy za éne:

n=0. Otestuje podminku n<3 = pravda - pokra

pri cte 1 (n++).

A znovu:

n=1 (0+1=1). Podminka: n<3 = pravda - pokra

A zas:

n=2 (1+1=2). Podminka: n<3 = pravda - pokra

A nakonec:

n=3 (2+1=2). Podminka: n<3 = nepravda - konec cyklu
Je tedy vid é&t, Ze se cyklus provedl| 3x.

*/

/-k

Nyni se podivame, co se stalo s registrem PORTB v n
Nejprve jsme zhasli vSechny ledky tak, Ze jsme do P
(0 = 0b0O0000000).

Poté jsme vstoupili do hlavni smy
"for(n=0;n<(8+DELKA);n++)". Jakmile se tento cyklus

cuje se. K prom énné "n" se
cujese.Op étsep i ctel (n++).
cuje se. Zase se p A cte 1 (n++).

asSem programu.
ORTB zapsali samé nuly

cky, ktera neustale spousti cyklus:

provede tolikrat, kolikrat
cky "for(;;)" ktera jej vrati

je pot reba, program "propadne” zp &t do hlavni smy
zpétnaza catek cyklu "for(n=0;n<(8+DELKA);n++)"

Hlavni smy ¢ka ma tedy jediny Ukol, a to resetovat nas cyklus
"for(n=0;n<(8+DELKA);n++)".

*/

/-k

Na za catku programu jsou definovany konstanty "RYCHLOST"

ur cuji rychlost pohybu hada a jeho délku. Rychlost je
sekundu (1 - 1000) a délka je dana po
*/

/IPro radioklub OK1KVK naspal VaSek Kral

a "DELKA", které

dana po c&tem krok ¢ za

ctem sviticich ledek. (O - kolik chcete).
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