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/-k
V minulém programu se nam poda rilo rozblikat radu LED diod pomoci cyklu,
cekani a dvou konstant (STAV1 a STAV2) které nam ur covaly, jaké ledky maji
svitit. Problém je v tom, Ze po napsani prvni konst anty musime vytvo rittu
druhou p resné&opa ¢né (kde byly jedni ¢ky, budou nuly, a naopak), protoze jinak
by nam n e&které ledky bu dto v udbec nesvitily, nebo by svitily stale. Nyni se
proto pokusime vytvo rit podobny program jako minule, ktery ale bude pot rebovat
nadefinovat pouze jeden stav a druhy si vypo cte sam.
Ktomuto i celusep resn & hodi takzvany bitovy komplement. bitovy komplement je
operace, p  7iniz se z jedni cek stanou nuly, a naopak.
*/
/-k
Teajest ¢&v &dét, jak takovou operaci zapsat.
Na tomto mist & se hodi uvést tabulku operator u jazyka C, mezi které pat ial
i nas bitovy komplement.
*/
/-k

Operatory v C:

+ s sitani

- od citani

* nasobeni

/ d gleni

% modulus (zbytek po celo ciselnémd é&leni)
++ inkrementace (zv &tSeni o 1)

-- dekrementace (zmenSeni 0 1)

= p #i razeni

== porovnani (if(A==B)...

~  bitovy komplement (0b11110000 -> 0b00001 111)
' not

= nenirovno

< mensinez

> v é&tSinez

<= menSi nebo rovno

>= v  &tSi nebo rovno

& bitové AND  (také adresa prom &nné)

&& logické AND

| bitové OR

|| logické OR

A bitové exclusive OR

?  podminkovy operéator

<< bhitovy posun doleva (A =B << 2 posun bit todv ¢&mistadoleva,
zprava do pl riuje nuly)

>> hitovy posun doprava

+= A+=Btotézco A=A+B

-= A-=BtotéZco A=A-B

/= podobn &...

Nyni se tedy pokusime napsat program:
*/

#defi ne F_CPU 1000000UL // 1 MHz (zakladni frekvence)

#i ncl ude <avr/io.h>  //Knihovna vstup gavystup @ (PORT, DDR)
#i ncl ude <util/del ay. h> //Knihovna cekacich funkci
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#defi ne CEKANI 500 /Ikolik milisekund budou ledky svitit
#define STAV1 0b01010101//které ledky se budou st ridat

int main (void)

{
DDRB = 0b11111111;

PORTB= STAVI;
for(;;)
{
PORTB=~PORTB; /[ZapiSeme na portB bhitovy komplement p tvodni hodnoty

/IVym é&nime ledky - ty které svitily zhasnou, a naopak
_delay_nms (CEKANI); // cCekani

}
}
/*
Pozorni si jist & vSimli, Ze se konstrukce programu zjednodusila.
Po nahrani programu do p ripravku "ATmega8 - LED panel” budou st ridav ¢& blikat
LED diody tak, jak je to definovano v konstant & STAV1, rychlosti ur cenou
v konstant & CEKANI. Tyto konstanty Ize libovoln & ménit...
*/

/IPro radioklub OK1KVK naspal Vasek Kral
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